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Contexto da Educacao - Ano 2020

A guestao nao € ter acesso, mas )
saber tratar a informacao,

Aulas suspensas (Marco 2020) e
Isolamento social por conta do

Coronavirus (COVID-19). Previséo criando no.virtual oportur_ﬂdades
de retorno em agosto 2020. Ano pedagogicas de aprendizado.
letivo perdido (Escola Publica). l

Troca de informacoes, de
experiéncias, com interesses

Professores e Coordenacao comuns de colab~oragao €
pedagogica: postura diferenciada. cooperacao.

) y

O Professor deve ser um facilitador da
aprendizagem, moderando negociacdes de
significado e promovendo informacdes
educacionais. Um Agente da Interacao.

Na busca de reestruturacao para
podermos voltar as aulas.

Aulas online; Material digital; video

aulas; interacao Professor-Aluno.

Levar conteudo ao maior numero de
estudantes com qualidade.

)
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Teorias de Aprendizagem

Na organizacdo dos alunos como grupo em uma plo’roformo\
virtual, apresentam caracteristicas de uma “comunidade de pratica”.
Segundo Lave e Wenger (1991, p.98), € um conjunto de relacdes
enfre pessoas, onde sua estrutura e suas relacdoes definem
possibilidades para aprendizagem.

Um grupo de pessoas se une em torno de um mesmo interesse,
trabalhando juntas para encontrar meios de melhorar o que fazem
na resolucdo de um problema, através da interacdo regular na
comunidade.

Os estudantes trabalharam juntos para aprender o conteudo
de Matemdtica, negociam significados provenientes das muitas
inferacoes e demonstraram indicios de aprendizagem e autonomia
na realizacdo das propostas pedagodgicas encaminhadas.

/
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Teorias de Aprendizagem

Segundo Tajra (2002), agregacdoes sociais que surgem el
infernet quando pessoas suficientes mantém suficientes debates
publicos, com suficiente sentimento humano para formar feias de
relacionamentos no ciberespag¢o, temos o© surgimento de
Comunidades Virtuais.

Para autora, estas comunidades sdo agrupamentos de
pessoas que utilizam o ambiente virfual com interesses em comum €
mantém suas conexoes vivas, por meio das relacdes de interagoes,
colaboracoes e cooperagoes.

Os estudantes trabalharam juntos para aprender o conteudo
de Matemdtica. As vdarias interagcoes e diferentes experiéncias
geram mudancas importantes no aprendizado dentro dos grupos
virtuais, espacos estes que favorecem o didalogo e a conversagado.

/

www.osvaldosb.com



Organizando a Aula Virtual

! Professor A

Escolha da Ferramenta
tecnoldgica; levando em
consideracao suas
caracteristicas.

O Objeto Matematico
de estudo (Conteudo);
Realizar um contrato
didatico.

Uma proposta pedagogica
pro ambiente virtual de
trabalho que leve em
consideracao a Interacao
entre os envolvidos.

J

3 Pontos Norteadores que
dardo suporte para criar um
ambiente de estudo virtual.

J
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Elegendo uma Ferramenta Tecnologica
~

Acredito que as aulas virfuais devem ser compostas por
pequenas “coisas” (passos): videos curtos, mensagens rapidas,
iImagens que caibam na tela do computador ou do celular, que
transmitaom o esséncia do conteltdo matematico a que se queira
trabalhar.

Estes “pequenos’” conceitos vao se conectando formando um
objeto de estudo maior, facilitando a compreensdo e fomentando
discussoes por exceléncia.

Além disso, todas as informagoes virtuais formadas por
conteudos discutidos, seja do aluno ou do professor, devem formar
um acervo virtual da escola, podendo ser acessado sempre que
necessitar, como uma biblioteca virtual.

/
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Elegendo uma Ferramenta Tecnologica
~

Ndo devemos utilizar o termo “virtual” como irreal. Pois, acredito,
que as interacdoes no ambiente virfual devem encurtar distancias,
deixando os envolvidos presentes em um proposito comum, aprender
Matemdtica, ou seja o virtual sendo uma extensdo do presencial.

Para isso, utilizar-se de pequenos conectivos de perguntas,
heuristicas - Polya (2006)- para conduzir o aluno a resolver
determinado problema. Perguntas curtas com respostas imediatas,
caso contrario gera insatisfacdo e falta de interacdo.

Estimular a infernet como meio de pesquisa. ter clareza que os
desequilibrios no ambiente sdo oporfunidades de construcdo de
novos conhecimentos. Tudo isso, com o infuito de ir em direcdo @
autonomia dos alunos.

/
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Elegendo uma Ferramenta Tecnologica

' (4

“Todos os alunos os alunos conhecem o
possuem ou seus Whatsapp aplicativo e manuseiam com

. -
pais ou colegas” maestria
| |

Acessivel a maioria dos

Comunicacdes Rapidas
alunos

! Interacao entre os envolvidos

Retornos Rapidos

(Feedback) J “Considera-se o whatsapp como
“Considera-se o celular como via ferramenta de apoio e o ambiente
de comunicagdo pela internet” virtual de estudo”

~

J
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Atividades e Resultados: 1) Matrizes (2° ano — Médio — EJA)
N

PROBLEMA: “postar uma foto capturada pelo seu celular que vocé considere que seja uma
representfacdo de uma Matriz, informando sua forma m x n, ou seja, m-linha e n-coluna”.

Q @ D III L 320/0-

em} Férum / Matriz / Médio... Q

(Alves), (Andreia), (Daniele), (Edss

(Dawi)

3x4 matriz . 3 linhae 4 coluna

Matriz de uma linha e quatro Mabrieens: comdelamertos 3 linha de farinha de tapioca e 4
colunas, 1x4 16233 17:1¢ coluna de tapioca

“Matriz m x n, € toda tabela de numeros dispostos em m linhas e n colunas “ (PAIVA,
2013, pag.?5) )
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Atividades e Resultados: 1) Matrizes (2° ano — Médio — EJA)
-

’ﬁj D ,|||

Férum / Matriz / Médio...
@ drum | 10

(Alves), (Andreia), (Daniele), (Ede.

Aqui houve um erro tambem.. pois
os elentos seriam os
quadradinhos. .. logo S30 6 filas de %4 1345
quadrados em linha e 3 ﬁla:f (ou 4) Correto pessoal? Hei

de quadrados em coluna dai

matriz 6x3 (ou 6x4) 22342 j

Matriz de 2 linhas e 4 colunas, A

Essa é Matriz de T linhas e 4
colunas, A T4 13:55
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Atividades e Resultados: 1) Matrizes (2° ano — Médio — EJA)

~

PROBLEMA: “Identificar cada posicGo dos elementos da matriz genérica levando em

considerac@o sua posicao linha e coluna”.

Tipo ser ., tiver na quinta linha ¢ na
segunda coluna ,.ai e o~ A52

) € 255im ou ndo

Cada aluno diz o que Significa um
elemento desta matriz genérica...

Lim,, A matriz é como a que ele mesmo

Tipo 222, ta na segunda linha e ensinou [ na sala
segunda coluna,,. . . .
£ 1ss0 22 1 Unica coisa que mudou foi que ele
acrescentou algumas letras junto ao
Sm2 QYQVUVVRLVLN ndmero 137
o Tipo assim A2,

232 %'linha e 3"Coluna ,
Sécolocouo A .

A32 3 linha e segunda coluna Junto com o némero

(Yasmin)
A(mqn) ta na 4°linha e na 4° coluna
21315

So acho 21215

Escolhe um deles e me diz por que
estd nesta posigao 21516 /

Cara escolhe outro pois A (myn ) esta
numa posi¢ao de infinitos valores

21217
(Rayssa)
Professor tem que fazer a matriz ?
Ou pode so escrever M 21317

? 217
E s6 escolher um elemento e dizer
onde ele esta posicionado 21518

(Rayssa)

All ( esta na primeira linha e na
primeira coluna) A23( esta na
segunda linha e na 3 coluna) 21220
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Atividades e Resultados: 1) Matrizes (2° ano — Médio — EJA)
~

PROBLEMA: O que representa cada letra: A = () xn
TRLd.d 63%8 12:36
Férum / Matriz / Médio... viayk
&« m D I I
e (Seeon), (ATheeX e M= Quantidade de linhas? ; g %‘l
S6 que tem que lembrar que se 10.0!'3x2 poso
representa a quantidade fé linhas
com letra mindscula _ Muito bem®e -
Nesta imagem relembrando as *de -
aulas de sala de aula, 6 alunos v
poderiam me dizer o que No dia da prova tem que ter esse Valeu menos dois ponto o«
'?P'esema cada 'ega (dos 6d cuidar e de se representar com letras :
alunos que responderem cacdaum . P )
fala de uma letre) mailscula e mindscula Y EYST=YT =N
Mavk & 956
- d I d . M= Quantidade de linhas?
eI ce cons c mIEE Trezentos e vinte e trinta pontos =«
m* o9
09:56
02" elemiento Hahaha%z ja tava valendo...
(Taliane) Kkkk 057
A letra "m" significa - nimero de linha j= posi¢do do elemento na coluna
' [0000]
(Yasmin [0000] V/
A= matriz i= posi¢do na linha [0000] 3x4 (o5
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Atividades e Resultados: 1) Matrizes (2° ano — Médio — EJA)

PROBLEMA: Matrizes Especiais

~

|1234567890|
|]1234567890| |23477| |167905]
|1234567890| Igg?;{ I"|23403I
- 1 678907
|1234567890] 168924 1345600]
|]1234567890| |92451| 5x5. |567808| Matriz: 5x6
|1234567890|
|1234567890| B
|11234567890| e o0 @
|1234567890]| (34164285
|1234567890]| 0944 [3416428: e
[34164285 :
Olha s6 isso € uma matriz quadrada 34164285 Ta errado andrel
de ordem 10... pois possui 10 linhas 34164285 axe a errado andreia 14
e 10 colunas... ou seja matriz 134164285)matriz B Tem que ser uma matriz de mesmo
10x10.... A g numero de linhas e colunas

S Pra ser considerada matriz quadrada
A atividade € ;4. Valeu e

Cada aluno faz uma matriz quadrada 2x2 ou 1x1 ou 4x4 ou 6x6 ou

(mesmo numero de linhas e colunas) 1456| JEL oo
09:44 |416]
N&o pode repetir matriz 5 1. 93] matniz 3x3 Ata (%! ;getnoma
> = Tenta novamente

Tentem o .. =
d
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Atividades e Resultados: 2) ENEM (3° ano — Médio)

3° Ano Emads Matematica N

Adria, Camila, Daniele, Diana, Ev...

3° Ano Emads Matematica Q Ele quer saber quando @ & menor < @
@ Adria, Camila, Daniele, Diana, Ev... que P, e observado o grafico
podemos perceber ques 17

Vamos para do enem 1719

Acho Que E A "E"

17H2G
LifTle?)

Thalia

Ontem eu respondir essa prof...
nao vali repetir,., 17

" ’_\WI

A Pergunta Ou A Resposta?

Que Nao POde P\epetTr? 17431 1 ;
E 2 A\ Lk S \
Thalia

Valdirene

Manda Ai 17419

: _ A pergunta do professore, 17
jra Ver Se Acertel,RAsrs 1719 -3/ o -
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Atividades e Resultados: 3) Geometria Espacial (Medio)

(_@ 3° Ano Emads Matematice

Adria, Camila, Daniele, Diana, Ed... NARARSUE
B) Prisma triangular, eu ACHO
C) Piramide com de base quadrada

A C Da Um Triangulo De Base
Quadrada,

Prof errei ai na A, A resposta
Triangulo N3o Pirdmide correta & uma Piramide com base

Hexagono, Eu acho &4

Perai Deixa Eu Tentar Desenhar E =
A L W

Montar

Eu asho que 4 €, Prisma,

Piramide
P DT A NN _vuf\
o Ta cert /i °o |
e eu montar estas figuras certo 159 B8 | Eu quero saber se tem aula hoje !

geometricas espaciais formam
que figura???
A ~r/1A/ARTE 1L22

WS /el B

A Fica T1p0 Um Cone

- -

Paremdo Com Um Prisma

N W WYY W AP N

[7/12 2319 PM] Everton Th?ago\%ﬂ

I AR Y WL .
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Atividades e Resultados: 4) Funcao — (1° ano — Medio)

Nesta primeira figura todos
representam fungoes ja qu

Sail uma Gnica seta de cada y ;
elemento do conjunto A Nesta figura temos:(1)Nao é

fungdo pois o elemento b ndo
possui correspondente no
conjunto B , ,(2)N3o é funcao
pois o elemento ¢ possui 2

~—
P correspondentes em B 17114
" { E (3) é funcBo pois sai uma Seta de
Ent3o 0 Conjunto B N3o Precisa \ cadaelemento de A para B
Nesta primeira figuratodos Receber S6 Um Seta Pra Ser 17H15 W/
a it 1 FUY\ 50? THOSR ' ‘:'\ W
fegresentam fungoes Ja que sal uma €00 ) | 17H03 Valdirene on " R i
anica seta de cada elemento do | ' ‘ X 3

*

5 Entendi 1716 PR 3
conjunto A bl 00 NN |

@ | 5
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Atividades e Resultados: 5) Desafios — Indicios de Autonomia

60

Parece facil??7727277 COMPARTILHE SE ENTENDEU

So6 1% consegue.
) ™ PR . ®.%- 30 1+4=5
Preencha os quadrados usando 3 dos ndmems abaixo.. ? - “‘ . = 3 2 + 5 — 12

A soma deve ser 30. Pode repetir q 0S qui
Dica: Prestem atengao nos nineros,

Vocé consegue resolver essa? ’ I t + ’

6 (G e
(1,3,5,7,9,11,13,15) X . t o % = 3+6=21
\{, H _ 8 + 11 — ..)

Alguém se habilita a fazer essa

= prar r? o1 v
conta 13240 E praresolver? o711 .

OFICINA
1904

. Bom entdo lavai o711
Facinho resposta= 7,9+9,1+13 =30

14504 / Flor vermelha vale 20 .15

(Thais ) Flor azul 5 o7:13 o 19:06

Professor 1413 Amarelavalel ;.15

Pensei q um numero por caixinha

No final ha um problema pois a flor O resultado é 40,certo?
=ik azul s6 possui 4 petalas... logo o
problema deveria ficar sem solugado (Mailson)
- ; oT:14 Eee 1519
0 ratflay nao vale é o professor .1 B
ooo OT314 W/ (T1 ~%~ \
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Consideracoes

~
O Aplicativo virtual como ferramenta de apoio pedagdgico as

aulas de Matemdtica, melhora significativamente o
desempenho dos alunos, varias caracteristicas significativas
foram observadas:

- Repertdrio tedrico para resolucdo de problemas;

- Melhor interacdo entre os envolvidos na pesquisa;

- Ambiente virtual funcionou como local discursivo;

- Otimizacdo do tempo pedagdgico;

- Ampliacdo da sala de aula;

- Socializacdo dos conteudos;

-Promocdo de atitudes positivas com indicios de autonomiag;

/
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