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BIOGRAFIA

Nome: Luiz Roberto Dante

Nascimento: 05/10 - Sao Pedro - SP

E-mail: dante@linkway.com.br
Cargo: Professor Livre-docente aposentado da UNESP de Rio Claro-SP
Especialidade: Ensino e Aprendizagem da Matematica

Ocupacao atual: Ministra cursos e palestras sobre Aprendizagem e Ensino da
Matematica para Professores do Ensino Fundamental e Médio. Escreve livros
didaticos e paradidaticos de Matematica para o ensino fundamental e médio, pela
Editora Atica..

Outras atividades: Assessor para as questoes de Aprendizagem e Ensino da
Matematica nos niveis fundamental e médio, nas Prefeituras Municipais e nas
Escolas das Redes Particular, Estadual e Municipal de Ensino.



Licenciado em Matematica pela Unesp de Rio Claro (1966)

Publicacdes: Publicou 12 artigos em revistas cientificas, 9 artigos em atas de
Congressos , 15 livros didaticos, 1 livro paradidatico, 2 livros para professores, 24
publicacoes didaticas , 100 artigos de divulgacao em jornais.

Participacdao em programas de TV: Participou 2 vezes no Programa Prioridade e
Educacao da TV Cultura e 1 vez no Programa Projeto Ipé - Ensinando Ciéncias, da
TV Cultura de Sao Paulo. Teve uma participacao semanal na TV Rio Claro durante
0s anos 1996 a 2000. Apresenta o programa MATEMAGICA, todos os domingos na TV
Bandeirantes-Regional de Araras, desde novembro de 2003.

Orientac¢ées: Orientou 6 dissertacoes de Mestrado na Unesp - Rio Claro , 10
bolsistas do CNPq e 1 estagio de Especializacao. Bancas examinadoras: Participou
de 25 bancas examinadoras de Dissertacao de Mestrado, de 2 bancas de Tese de
Doutorado, de 3 bancas de Concurso Publico para o ingresso ao Magistério Publico
Estadual , de uma banca de vestibular, de 9 bancas de Concurso Publico de
efetivacao de docente no ensino superior e de 2 bancas de Estagio de
Especializacao

Congressos: Participou, fazendo conferéncias ou apresentando trabalhos em 15
congressos internacionais no exterior e em 55 congressos nacionais ou regionais.
Para os congressos no exterior, recebeu auxilio financeiro da UNESCO, OEA,
FAPESP, CNPq e CAPES/MEC.



RESOLUCAO DE
PROBLEMAS



O que é um problema?

Um problema matematico ¢ toda situagao
que requer a descoberta de informacoes
matematicas desconhecidas para quem
tenta resolveé-lo, e/ou a invencao de uma
demonstracao de um resultado
matematico dado.
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Objetivos da Resolucao de Problemas

. Fazer o aluno pensar produtivamente.
. Desenvolver o raciocinio do aluno.

. Dar ao aluno a oportunidade de se envolver
com as aplicacoes da matematica.

.Equipar o aluno com estrateégias para
resolver problemas.

. Dar uma boa base matematica as pessoas.



* DIFERENCA ENTRE EXERCICIO E
PROBLEMA

*Exercicio, como o proprio nome diz, serve para exercitar,
para praticar um determinado algoritmo ou processo. O
aluno 1€ o exercicio e extrai as informacdes necessarias
para praticar uma ou mais habilidades algoritmas.

*Problema ou problema-processo, ¢ a descricio de uma
situacdo onde se procura algo desconhecido € ndao se tem
previamente nenhum algoritmo que garanta sua resolugao.
A resolucao de um problema-processo exige certa dose de
iniciativa, e criatividade aliada ao conhecimento de
algumas estratégias.



HEURISTICAS DA RESOLUCAO DE PROBLEMAS
SEGUNDO POLYA

*1* ETAPA: E preciso compreender o problema.

O primeiro passo ¢ entender o problema, temos que perceber
claramente o que € necessario.

Qual ¢ a incdgnita?
Quais sdo dados?

O que o problema esta pedindo?

*2* ETAPA : Estabelecer um plano de acdo.

Segundo passo ¢ encontrarmos um plano de agao para
resolver o problema fazendo uma conexao entre os dados ¢ a
Incognita.

E possivel fazer uma figura? montar uma equacio?

E possivel fazer uma representacdo geométrica?



*32 ETAPA : Execucio do plano.

Nesta etapa chega o momento de por em
pratica a elabora¢ao do plano de agao.

“42 ETAPA : Revisando a solucio.
Examine a solucao encontrada.

E possivel verificar o resultado. Veja se a
resposta satisfaz as condigoes cedidas pelo
problema.



Ana comprou um par de luvas e um par de meias. O
par de luvas custou 10 reais a mais que o de meias. O
total da compra foi de 50 reais. Quantos reais custam o
par de meias e o par de luvas?

1° passo: Compreender o problema.
O que se pede no problema?
O que se quer resolver no problema?
Quais sao os dados e as condi¢oes do problema?

2° passo: elaborar um plano de acao
Voceé ja resolveu um problema como este?

E possivel tragar varios caminhos em busca da solu¢ao?
E possivel montar uma equacao para solucionar o problema?



*32 etapa: executar o plano.

Nesta etapa, € preciso executar o plano
elaborado, verificando cada passo a ser dado.

“4° etapa: fazer o retrospecto ou verificacao.

Nesta etapa, analisamos a solu¢ao obtida ¢
fazemos a verificacao do resultado. Esse
processo cuidadoso € um excelente exercicio de
aprendizagem e serve para detectar e corrigir
pOSSivels enganos.



DICAS PARA SE TRABALHAR
COM SITUACOES-PROBLEMAS



1. Fazer o aluno pensar
produtivamente

Nada melhor que apresentar-
lhe situacoes-problema que o
envolvam, o desafiem e o

motivem a querer resolve-las.




2. Desenvolver o
raciocinio do aluno
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*3. Ensinar o aluno a
enfrentar situacdes novas
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“4, Dar ao aluno a
oportunidade de se
envolver com as
aplicacdées da Matematica




5. Tornar as aulas de Matematica
mais interessantes e
desafiadoras.




6. Equipar o aluno com
estratégias para resolver

problemas.
QUBL € O PLAND
FARA ESCALARMOS
EE‘ 1A MONTANHA 2 /\
O,
— ]




SUGESTOES DE
PROBLEMAS



A minha classe

Na classe de Ricardo ha 17 meninos e
22 meninas.

a) Quantas criancas ha na classe?
b) E na sua classe, quantos sao os
meninos?

c) Quantas sao as meninas?

d) Ha mais meninos ou meninas?
e) Quantos sao ao todo?



O triangulo magico

Coloque os numeros 1, 2, 3, 4, 5 e 6 nos
circulos da figura ao lado, de modo que
a soma em cada lado seja 10.




*Trocando fichas

Mude as fichas de caixa, de modo que
cada caixa continue com trés fichas e a
soma em cada caixa seja 15.




*Paginas do livro

Quantas vezes vocé usa o algarismo 9
para numerar as paginas de um livro de
99 paginas?




Quem é o “bamba” em
problemas? (jogo para trées
criancas)
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“Numeros vizinhos”

SOMOS “NLUMEROS
VIZINHOS", QLANDO
NOS SOMAM, ENCONTRAM
UM NUMERO A MAIS GUE

DUAS DUZIAS.. QLIEM
S0MOS NOS 2




*Juquinha no elevador

TOME! O ELEVADOR.
DESC! 5 ANDARES, SU/8/ 6.
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* As casas dos visitantes

Tres visitantes - Sr. Manoel, Sr.
Joaquim e Sr. Oliveira - moram na
mesma estrada. O Sr. Manoel mora a
10 km do Sr. Joaquim. O Sr. Oliveira
mora a 2 km do Sr. Joaquim. A que
distancia o Sr. Manoel mora do Sr.
Oliveira?



“A rota do onibus

Um onibus entra num bairro em A e sai em B

Trrrram A
tahs il —
00—

& el B0 ] G

a) Indique algumas rotas diretas (virando no maximo
em 4 esquinas) de A ate B.

b) Indique qual dessas rotas € a melhor para todos os
moradores do bairro.



Contando dinheiro

By T
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*Quem é o vencedor?

Os seis meninos acabaram de apostar uma corrida.

Analise as dicas abaixo e responda: Quem ganhou a
corrida?

O vencedor tem uma camisa listrada.
Ele nao € o menino mais alto que todos.
Ele esta usando calcas escuras.

Sua camisa é de manga curta.




*“Pagando aulas de violao

Em julho de 1996, a mae de Ricardo pagou RS 260,00
por suas aulas de violao. Ricardo teve aulas as
segundas, quartas e sextas-feiras. Quanto custou

cada aula?




“Livro aberto

A soma dos numeros destas péginas é 101.

a) Onde devemos abrir o livro para que a soma dos
dois nUmeros das paginas seja 313?
b) Onde devemos abrir o livro para que o produto dos

numeros das duas paginas seja
4160?



Empilhando cubos

Usando cubos, podemos fazer as seguintes
construcoes:

Na primeira construcao usamos 1 cubo, na segunda 6
cubos e na terceira 11 cubos. Quantos cubos
usaremos na décima construcao?



Enchendo e esvaziando um
tanque

Uma torneira sozinha enche um tanque em 2 horas. Um
buraco, no fundo do tanque, quando aberto, esvazia-o
em 3 horas. Se a torneira e o buraco estiverem abertos
(uma enchendo e o outro esvaziando), em quanto tempo
o tanque ficara cheio?
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